Ateliers BD Sciences

Stimuli présente

La fabrique de l'ignorance

Exposition

Travaux des éleves du college Blanche de Castille

Comment dessiner ce qu'on ne sait pas ?

Dans le cadre d'ateliers de BD, les éleves du college Blanche de Castille
ont appris a dessiner, créer et raconter autour du theme de l'ignorance.

A travers cette exposition, découvrez le résultat de leur travail et obtenez
une reponse a cette question : comment représente-t-on l'ignorance ?

Ce projet a été concu et réalisé par l'association Stimuli.

Coordination du projet: Pierre-Laurent Daures
Conception de l'exposition: Thomas Rouziére
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Introduction 93

Introduction

Une conférence dessinée

Le 7 mars 2024, le college Blanche de Castille de La Chapelle-la-Reine accueillait une conférence
dessinee concue par l'association Stimuli a destination des collégiens de ['établissement.

Une conférence dessinée, c’est une conférence meneée par un chercheur
et illustrée en direct par un dessinateur de bande dessinée.

Conférencier Dessinateur
Maéel Goumri Thomas Rouziere
Docteur en Sciences Techniques et Société, , [llustrateur, dipldmé de 'EPSAA
chercheur associé au laboratoire CERMES 3 (Ecole Professionnelle Supérieure d'Art
(CNRS - INSERM - EHESS - Université de Paris) et d’Architecture de la ville de Paris)

Retour au collége

Ateliers BD

Thomas, le dessinateur, a retrouve quelques jours plus tard plusieurs des éleves spectateurs
et spectratrices de la conférence pour trois ateliers de BD autour du theme de l'ignorance.

Ensemble, ils ont fait le point sur cette derniere avant de prendre les crayons.

A travers quelques défis, vous allez d'abord découvrir la perception que ces éléves ont des notions de savoir et
de connaissance mais aussi de quelle maniere ils se sont appropriés le sujet de l'ignorance afin d’en faire des BD.

Celles-ci ont éte precedees par la realisation de fiches preliminaires afin de
mettre au point leurs personnages ainsi qu‘une histoire a mettre en scene.

Découvrons ensemble le fruit de leur travail !
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Médiatheques de Seine et Marne

Merci a l'équipe de la médiatheque départementale de Seine et Marne pour le suivi du projet.

Merci a la médiatheque de La Chapelle-la-Reine d‘avoir contribué a la mise en place
de la conféerence dessinée et d'accueillir la présente exposition.

College Blanche de Castille

Merci a l'équipe enseignante du college Blanche de Castille pour leur accompagnement durant les ateliers.
Merci enfin a toutes et tous les éleves participants pour leur travail et leur créativiteé.

La fabrique de l'ignorance . . . Ateliers BD Sciences
Exposition aﬁ stimuli College Blanche de Castille de La Chapelle-la-Reine



Dessinons le savoir

Un petit défi pour commencer

J'ai décide de lancer un défi aux éleves.
Celui de représenter la connaissance et le savoir.
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L'ampoule est une des premieres idées venues, justement.
Les livres s'imposent ensuite comme d'intarissables sources de savoir...
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Dessinons le savoir

Partagede relais

La connaissance semble également indissociable de certaines figures savantes, qu'il s'agisse
pour elles de la développer en laboratoire ou tout simplement de la relayer en classe.
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Curiosite

Il semblerait qu’elle soit nécessaire a cultiver car il est vrai qu'on peut avoir le plus grand savoir
a portée, encore faut-il avoir un minimun d'intérét pour celui-ci et envie d'apprendre.
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Dessinons le savoir

Un téte bien pleine

Des yeux pour voir et des oreilles pour écouter, c'est bien.
Mais un cerveau pour traiter et mobiliser le savoir engrangé, c’est encore mieux !
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Une téte bien faite

Enfin, plus qu'une téte bien remplie, la capacité a réflechir, mettre les justes choses en ordre et
meéme les questionner se présente comme 'une des plus intéressantes réponses a notre question !
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Dessinons llignorance ‘Q

Acces limité

Ouvrages enfermes, retournés voire méme livrés au flammes...
Compliquer l'acces a la lecture favoriserait l'ignorance.
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Informations trompeuses
Encore faut-il que les informations données soient vraies.
La méfiance est de rigueur pour ne pas ouvrir la porte a l'ignorance.
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Dessinons l'ignorance

Aucun sens

L'ignorance correspondrait aussi a une absence de reperes.
Ainsi, nous observons de nombreux personnages aux yeux bandés.
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Le grand vide

Elle est aussi représentée comme un gouffre dont ces derniers s'approchent souvent dangeureusement.
Du moins, quand il ne s'agit pas d'un brouillard des plus obscurs et tout aussi insondable.
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Dessinons l'ignorance

Trop d'information tue l'information

Quand l'approche des éleves se fait plus griffonnée, l'obscurité s'apparente peu a peu a du bruit.
Elle évoque alors une forme de saturation, peut-étre causée par l'information elle-méme ?
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Pas d’ignorance sans connaissance...
A moins que ce ne soit l'inverse ? Parfois, le savoir n'est pas trés loin...

Encore faut-il avoir l'idée de le chercher et s'accorder l'opportunité de découvrir...
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Derriere le doute et le questionnement se trouve peut-étre le savoir.
Ainsi se questionner et accepter le jeu de l'ignorance peut se révéler récompensant.



4 Ateliers BD 02

Fin d'année scolaire par Alexia (4™ 4)
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4 Ateliers BD

A la recherche du bras perdu par Lisa (4™ 3)
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Le savoir est ailleurs...

Le bras retrouvé par Lisa (4™ 3)
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Une patience recompenseée !

Le suicide par Louis (4™ 4)
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A la recherche du reméde... par Emma (4¢me 3)
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Une recherche aux frontieres du possible qui nous prouve qu'il faut toujours essayer !

La salle de classe par Lilian (4™ 3)
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L'histoire de Jack qui voulait rerouver ses ailes par Alycia (4™ 3)
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La science donne des ailes !

Spectacle de nuit par Léonie (4¢™ 3)

Une exploration spatiale demande aux scientifiques des qualités aussi bien physiques qu'intellectuelles !
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Le fond de teint par Lola (4¢™ 4)

Lola aborde le sujet des expéeriences sur les animaux, enfin... si on peut appeler ¢ca comme ¢a !

Maurice, scientifique malgré lui par Léonard (4™ 4)

Une expérience tourne a la catastrophe quelque part et nous, qu’en savons-nous ?
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Le retour du monde primitif par Yaoxin (4™ 4)
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Un produit viral dont le créeateur admet lui-méme sa malveillance... Une campagne de prévention serait-elle judicieuse ?

L'explosion par Maély (4°m 4)

L'attaque par Ilyes (4¢™ 4)

Ce monstre qui n‘a rien demandé a personne n‘entend pas servir de sujet d'étude a la science sans resistance !
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Le créateur de dinosaures par Rafael (4™ 3)
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Au marché par Mathis (4°™ 4)

Toute expérience obéit a un protocole, a commencer par une prise d'échantillon.

La banane par Randy (4°m¢4)
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Une nouvelle espéce par Eve (4°m¢ 4)
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Le poisson disparu par Ronya (4™ 4)
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On peut toujours tirer des enseignements d'une expérience, méme en cas d'échec.

La guérison par Jade (4°m¢ 4)
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4 Ateliers BD i

Les Brainless par Léana (4¢™ 4)
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L'ignorance de l'humanité par Marley (4™ 3)

Boum ! par Léanne (4™ 3)
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Une soudaine éruption par Lyne (4°m 3)
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Le karma par Candice (4™ 4)

La folie de Sabrina par Charline (4™ 4)

Une fois n'est pas coutume, c’est la contamination qui semble recherchée par cette machiavélique scientifique.

L'expérience par Ewenn (4°me 4)
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Le secret de la joie par Victoria (4™ 3)
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Une expérience au résultat peut-étre décevant, mais qui n‘est pas sans enseignement.

Les limites de la spécialiste par Elyom (4°m¢ 4)
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Le pipi urgent par Lucas (4™ 3)

Pour un cerveau, il y a des informations qu'on ne peut ignorer, aussi prosaiques soient-elles !

Le pouvoir de l'argent par Balferd (4™ 3)
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Drame au laboratoire par Balssam (4™ 4)

Une recherche passionnée n'est pas sans risques et releve méme ici du sacrifice.
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Bon pour la santé par Lilian (4°me 3)
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D'abord trompé par le pouvoir de la publicité, notre personnage apprend finalement par 'expérience !

Solution par Lilian (4°me 3)

L'ignorance n'est pas une fatalité et la réflexion est souvent recompensée !

Zébulon et la souris bizarre par Valentine (4™ 4)

Des lors gu'il cherche, le scientifique lui aussi peut continuer de découvrir chaque jour.
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La fleur enchantée par Rémi (4™ 3)

Y oy
Wy ) ‘
i) TR L i } '}--tz.';,-.-,-w.-_rﬂ,w.u- '.le@yw

Dr. Sciences vs. l'ignorance par Gloria (4™ 3)

Je crois que tout est dit !

Le mélange explosif par Yasmina (4™ 3)
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La science et les animaux par Léonie (4™ 4)

Léonie questionne l'utilisation des animaux en laboratoire et ce que leur colte notre propre connaissance.

Une goutte de plus par Noah (4°™ 4)
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Jour de cours par Alicia (4°™ 4)

«Bonjour a tous ! »

Une personne qui sait, c'est bien, mais une classe entiere, c'est encore mieux !
Ainsi, on ne peut que louer le travail de Jean-Paul, le personnage d'Alicia.

Dans sa fiche de personnage, cette derniere le présente comme quelgu’un
d'assez solitaire. En effet, c'est ainsi qu'il pratique ses recherches et qu'il
ceuvre d'abord pour faire progresser la connaissance.

On ne peut alors que se réjouir du temps passé ensuite en classe ou il peut en
plus, diffuser le savoir. Et si la discussion donnait lieu a de nouvelles choses ?

Veéritable terrain d'échange, peut-étre bien qu'il apprend egalement aupres
de ses éleves et au contact de gens au parcours et aux points de vue différents.
La classe et l'école s'imposent alors comme d'incontournables lieux de savoir.

« Au travail | »

i . .
: Ces deux cases nous donnent l'occasion de
| parler de la bande dessinée et de ses codes.
 Svereon: Intéressons-nous ici aux « emanatas ».
-— . ]
il Les emanatas, ce sont ces traits qu’'on trouve
/ —

généralement autour d'un personnage et qui
indiquent un déplacement ou une humeur.

On peut sentir ici le scientifique s'affairer avec
énergie. Ceux-ci témoignent d'une implication
qui sera recompensée puisque qu'il observe sa
découverte comme un trésor. Son expression
communigue sa surprise teintée de joie.
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« Quistiti I »

Quand on pense a un scientifique, on a rapidement en téte le cliché d'u
personne enfermée dans son laboratoire au mileu de ses ordinateurs,
d'éprouvettes et autre matériel de chimie. En témoigne le défi que nous
avions proposeé aux éleves en début de conférence dessinée. Il s'agissait
alors de reéaliser le portrait robot d'un scientifique.

Or, le savoir se trouve partout | Ce qui intéressant avec le travail de Loick, c'est
qu'il met en scene un personnage qui pratique ses recherches en pleine nature.
On peut le remarquer a sa tente et a l'arbre dont la silhouette est esquissée

en premiere case, sans oublier le petit singe qui s’y accroche.

Nous savons aussi qu'une découverte peut tout a fait se faire maniéere
accidentelle. Alors pourquoi pas lors d'une expédition en milieu sauvage ?
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Fiche de personnage par Alexia (4™ 4)
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Toute professeure qu'elle est, on sent que le personnage d'Alexia s'est elle méme interrogée quant a la facon d'enseigner.

Fiche d'histoire pour Fin d’année scolaire par Alexia (4°™ 4)
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« Alix, professeure de Physique-Chimie, donne des devoirs a ses éleves et ils ont toute l'année
scolaire pour les faire. Aujourd'hui, elle rend les corrections... »

Savoir est une chose mais n‘oublions pas que la science est continuellement en train de se faire
et que bien souvent, on est jamais autant ignorant que lorsqu’on pense tout savaoir.

Ce qui est intéressant avec la professeure d'Alexia, c’est qu'au-dela de transmettre des
connaissances a ses éleves, elles les pousse aussi a se fixer un défi propre a chacun. Ainsi, il y
a quelgue chose qui tient du dépassement de soi et de l'idée d'aller au-dela de ce qu'ils savent
déja. Plus que le savoir lui-méme, elle inculgue un véritable principe quant au rapport a celui-ci.

Par ailleurs, on note que ce défi est mis en place sur un temps relativement long puisqu'il est
seulement noté au terme d'une année scolaire. Nous connaissons également l'importance
d'accorder du temps a la recherche et de ne pas précipiter ses conclusions pour donner toutes
ses chances au savoir d'étre le plus complet possible. Il est vrai qu'une information ne vaut
véritablement que lorsqu’elle d'abord interrogée et cela demande parfois du temps.
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Fiche de personnage par Gloria (4™ 3)
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Contribuer au savoir, c'est découvrir mais aussi démentir !

Fiche d'histoire pour Dr. Pickword contre l'ignorance par Gloria (4™ 3)

« |l est arrivé que des scientifiques reconnus s'accordent sur une vérité fausse. »

g : Dr. Pickword, astronome, s'interesse a l'Univers, un sujet d'étude vaste, tres
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solaire, qui a finalement cesse d'étre definie comme telle.
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Fiche de personnage par Jade (4™ 4)
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En tant que scientifique, la curiosité du personnage de Jade ne peut étre qu'une qualité !

Extrait de La guérison par Jade (4°™ 4)

«Comment avez-vous découvert cela ? »

C'est la question posée par les journalistes qui
tendent leur micro a Lizi, la scientifique de Jade.

er{;n it |

LA™ GRENOUILLE [

i En venant se renseigner directement aupres delle, ils
| GUGNE DE Lﬂ s'assurent d'obtenir des informations a la source, si
tant est que Lizi veuille bien tout leur dire.

Il s'agira ensuite pour eux de bien peser les propos
de la scientifique, gue nous savons honnéte et dans
le partage, mais dont le public ignore les attentions.

Tout cela nous permet réaliser combien la vérité est
précieuse et comment elle peut se transformer en
fonction de ceux et celles par qui elle passe.
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Fiche de personnage par Klélie (4°me 4)
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Un scientifigue qui ne recherche pas forcément le bien des tous, pas des humains en tous les cas.

Fiche d'histoire pour L'expérience par Klélie (4™ 4)

= 2 « Elyot fait une expérience. »

-m\me.
EQ)—Td“ &Cw}“ i Et nous savons que ce n‘est pas forcément pour notre bien, a nous-autres les humains !
2 xprents. g En effet, on peut lire dans sa fiche de personnage que son projet est de créer une machine
o Lo, o qui transforme les humains en nourriture.
Voila un dessein des plus inquiétants pour notre espece et on aurait tres vite fait de considérer
Huné i Mbw— Elyot, le personnage de Klélie, comme un « mauvais » scientifique.
\ (
>
Fromno - En réalité, tout cela n‘est qu’'une question de point de vue. Si on se place du céte des souris, on

peut imaginer que la réussite des expériences d'Elyot ferait bien des heureuses. On regrettera
guand méme que ce projet n‘aille dans le sens d'une coexistence pacifique entre les especes.

Prenons cependant un peu de recul et demandons-nous si notre espece, elle, est exemplaire face
a cette observation. Depuis quand les souris nous servent-elles de cobayes et qu’est-ce que leur
colte a elles nos propres intéréts et la progression d'un savoir dont elles n‘ont que faire ?
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Fiche de personnage par Léonie (4™ 3)
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Avec ses airs de petite puce, Bob, qui étudie les astres, nous rappelle combien l'univers et ses mysteres nous dépassent.

Extrait de Spectacle de nuit par Léonie (4™ 3)

« Bob tombe et pousse le téléscope. Il est alors supris ! »

Léonie donne a voir le spectacle qui s'offre soudainement aux yeux de Bob apres
une malencontreuse chute et vers lequel il ne tournait jusqu‘alors pas le regard...

Elle traite ainsi du fait de découvrir l'insoupconné, c'est a dire quelque chose dont
on avait pas idée auparavant. C'est intéressant d'observer qu‘un accident peut
amener a regarder autre part que sous son propre «lampadaire », comprendre
«ce qui nous est donné de voir directement ». Peut-étre méme que Léonie y fait
réféerence quand on voit l'aspect conique du téléscope représenté. Il evoque sans
mal le faisceau lumineux d'un éclairage urbain.

En science comme en art, un «accident» peut étre « heureux» et constitue un
moyen d'aller au-dela de ce qu’on congoit et ce dont on a conscience. C'est dans ces
moments-la qu'on peut éventuellement découvrir ce qui jusqu’alors «n'existait pas »
pour nous autres et échappait a notre connaissance.
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Fiche d'histoire pour A la recherche du bras perdu et Le bras retrouvé par Lisa (4t 3)
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Un cerveau au service du corps !

Fiche de personnage par Lisa (4™ 3)

« Pierre travaille sur le bras qu'il lui manque. »

Pierre, scientifique alien, met ses connaissances au
service d'un membre qui lui manque: son bras.

Tout part de quelque chose qui lui fait défaut a lui
et il travaille donc d'abord dans son propre intérét.

Dans le cas d'une recherche qui nécessite bien des
expériences en plus de voyager, on peut imaginer
gue cela nourrit fortement sa motivation.

Pour autant, cela ne signifie pas que ses trouvailles
ne pourront pas servir au plus grand nombre par la
suite. En effet, il pourra tout a fait mobiliser ce qu'il
appris pour aider les autres.
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Fiche de personnage par Lucas (4°m¢ 3)
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Un cerveau au service du corps !

Extrait de Le pipi urgent par Lucas (4™ 3)

« Dans sa téte... »

Lucas nous invite dans la téte de son
personnage et plutdt que de dessiner un
cerveau gu'on associe souvent au moyen
de conserver une grande base de
données, il represente lintellect avec des
rouages, comme un espace de réflexion.

Ainsi, plus que l'acquisition de savair, il
met en avant la capacité a réfléchir et
traiter des informations. Connaitre plein
de choses, c'est bien, mais sont-elles
toutes vraies ? Encore faut-il bien
souvent les interroger et les croiser
pour s'approcher de la vérité.
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Fiche d’histoire par Lyne (4™ 3)
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Extrait de Une soudaine éruption par Lyne (4°m¢ 3)
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On peut étre intelligente et maladroite a la fois, la preuve !
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« Une éruption ! Non !'»

Ce n'est peut-étre pas le résultat
attendu, mais c’en est toujours un'!

Le but d'une expérience est justement
d'apprendre de ce qui arrive.

Ne pas s'attendre a un résultat n'est
pas vraiment un probleme, bien au
contraire. Cela signifie plutét qu’on
s'appréte a apprendre et mieux
encore, qu'on fait preuve de curiosite,
qualité de celui ou celle qui a le désir
de connaitre et de savoir, et caractere
qui va de pair avec la recherche de
savoir.
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Fiche de personnage par Marley (4°m¢ 3)
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En préparant le personnage de Frank, Marley souhaitait déja interroger la relation entretenue entre 'argent et l'ignorance.

Fiche d’histoire pour Lignorance de l'humanité par Marley (4™ 3)

« Frankestpayepartesensetgres: Frank a pour but de prouver que 'humanité est ignorante. »

On peut remarquer que Marley avait d'abord imaginé un autre départ pour son histoire.
Ceci qui apporte peut-étre des informations sur l'idée qu'il a preféré développer ensuite.

W@ﬁw& %kl)) EM'M Aussi avanceée soit-elle, il arrive en effet que 'humaniteé perpétue lignorance. Effectivement,
ole o bt ceux qui détiennent le savoir peuvent parfois avoir intérét a ce qu'une population s'en détourne.
Jrorente., Par le passé, il est arrive que l'industrie de la cigarette exerce un pouvoir par l'argent aupres des

scientifiques eux-mémes afin de démentir les dangers du tabac. Autre exemple, en prenant le
cas du réchauffement climatique, son personnage dit qu’on sait mais qu’on agit peu. On a beau
savair, on choisit d'une certaine maniere d’ignorer. On se comporte comme si on ne savait pas.

Il existe donc bien une ignorance volontaire, c'est a dire une connaissance dont on se déetourne
et qu'on ne prend pas en compte, tout du moins, pas entierement. En conclusion, on peut avoir
a disposition toutes les connaissances du monde, on peut encore faire preuve s‘ignorance.
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Fiche de personnage par Océane (4™ 4)
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Quelle expressivité !

Extrait de L'explosion qui finit mal par Océane (4°™ 4)
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Fiche de personnage par Ronya (4™ 4)
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Quel dréle de developpement de personnage !

Fiche d'histoire pour Le poisson disparu par Ronya (4°™ 4)
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Fiche de personnage par Yaoxin (4™ 4)
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Curieux et motive, Denver a toutes les chances d'aller chercher ce qu'il veut, méme si c'est au detriment de l'humanité !

Fiche d'histoire pour Le retour du monde primitif par Yaoxin (4™ 4)
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Fiche d’histoire pour Sur la route de la connaissance par Mathis (4™ 4)

RERES 7 SOUR DEJARCHE

e

Doutes, questions, déconvenues... Mathis illustre on ne peut mieux les étapes qui parsement parfois la quéte du savoir.

Fiche de personnage par Mathis (4™ 4)

« Mon scientifique est un dinosaure. »

La maniere dont Mathis a répondu au défi de faire une bande dessinee
sur la connaissance est tres intéressante.

Aucun doute n'est plus permis une fois que l'on découvre que son
scientifigue se trouve étre un dinosaure. On comprend alors que dans
une optigque vulgarisatrice, il compte imager au maximum sa proposition.

Pourquoi s'en empécher des lors qu’on pratique la bande dessinee ?

Cela ne nuit pas au récit car la forme n'affecte en rien la justesse du
fond. Bien au contraire, il peut ainsi eveiller l'intérét du plus grand
nombre et donc donner toutes ses chances a la prise de connaissance.

Je me permettrai donc de reprendre son personnage: « Psartek » Mathis.
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Fiche de personnage par Alicia (4™ 4)
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Jean-Paul, le personnage d'Alicia, est un scientifique solitaire.

Fiche d'histoire pour Jour de cours par Alicia (4°™ 4)

\QEfGné Y « Jean-Paul est une personne solitaire qui n‘aime pas trop les personnes. »

W ol doay so e Y , . |

Jean-Paul, le scientifique développé par Alicia dans sa fiche de personnage, est
Qount domnen o, ANl =P

présenté comme une personne solitaire.

E4 cpmmenco o SRR e
@Xpo;li%ncm . Enseigner peut sembler curieux pour quelgu’un qui n‘aime pas trop les gens
et qui ne doit alors pas beaucoup apprécier le contact avec les nombreuses
personnes qui assistent a ses cours. Il n'est pas évident d'imaginer qu'il puisse
disposer de toutes les qualités pour enseigner. Voila qui pousse a la réflexion.

En effet, savoir et savoir transmettre le savoir sont deux choses bien différentes.

Par ailleurs, si le fait que cumuler le métier de scientifique et celui de professeur
n'est pas rare, on peut néanmoins s'en étonner dans le cas de Jean-Paul.

Cette suprenante association d'activités du personnage nous apprendrait-il
guelgue chose de la difficulté de travailler dans la recherche ?
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Fiche de personnage par Audric (4™ 3)
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En plus d'étre scientifique, le personnage d’Audric enseigne aupres de nombreux éleves.

Fiche d'histoire pour La salle de classe par Audric (4™ 3)

« |l donne des cours pour informer son prochain. »

Le cours du personnage d'Audric a tout d'un sketch
dans le plus pur style « slapstick ».

Vous savez, c'est ce genre d’humour impliquant
une part de violence volontairement exagerée qu’'on
retrouvait déja dans certaines pieces de William
Shakespeare et qui a fait les belles heures

du cinéma burlesque ameéricain.

On peut penser que cette méthode d'enseignement
pour le moins originale lui permet de capter avec
un certaine efficacité l'attention de ses éleves.

Et s'il etait plus facile d'apprendre en s'amusant ?
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Fiche de personnage par Eliot (4™ 3)
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Voila un personnage a l'allure tres élaborée et immédiatement reconnaissable !

Fiche de personnage par Eliot (4™ 3)

« |l n'aime pas les gens. »

Mewa: Japrlp Loy,

/.,4 ‘ L Il semblerait que le personnage d’Eliot
f ”zﬂiIm?m;wm prefere travailler seul.
Tieseca; Finss 2 s & T g/
( ‘7&@’/: el Vorpe, (B iSon e me s. On peut se alors se demander dans
¥ "5 . .
qre m ot e i quelle mesure il est important pour un
,““'V-Hc:,f}. i : AT scientifique de travailler en groupe ou
6 Mo Solesl , f,(mu[. b Mol L de discuter de ses recherches avec des
i : &= P q g
Pﬂs i (jef“\s on b Yal , Chacssone &'Q.CU confreres et des consceurs, au moins.
J‘““& Sen ) & ; %mm(\}bl@ﬁ_ g{, e s [,.:_ L
\“t\aua., % Sy § En conférence, on nous encourageait

a ouvrir notre esprit et a 'échange et
plus encore, a la contradiction.

Ne devrions-nous pas l'attendre
également d'un scientifique ?
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Fiche de personnage par Emma (4™ 3)
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Voila un personnage a l'allure tres élaborée et immédiatement reconnaissable !

Fiche d'histoire pour A la rechercher du reméde... par Emma (4¢m 3)

«Franck Einschtein va chercher un remede de jeunesse éternelle. »
Resuma

La jeunesse éternelle est un doux réve que beaucoup de personnes caressent mais qui
aujourd'hui a plus a voir avec la mythologie qu‘autre chose. La piste d’histoire d'Emma

7 [/C‘ Cf/lé’foﬁer w @mede

e demesge d@md semble alors nous embarquer vers un recit qui ne serait que pure science-fiction.
b Cependant, il est intéressant de s'arréter un instant sur la personnalité du docteur
- Sﬂ-len-"iﬁcr@ an Ea}m-t Franck Einschtein et le type d'idées qui peuvent germer dans son esprit audacieux
| car cela peut nous dire beaucoup du genre de mentalité qui permet de repousser les
- Men ’&f“‘?— limites de de la connaissance.
- emedd Ambitionnant de trouver un remede au vieillissement, il cherche a repousser les
' limites de ce qu'on pense possible. C'est exactement l'enjeu de la recherche pour
- letne de nombreux scientifiques qui s'intéressent a l'ignorance : comment savoir ce qu'on
0 ne sait pas ? Comment découvrir ce dont on ignore l'existence et qui de fait

n‘existe pas encore ni a nos yeux et ni pour notre esprit ?
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Fiche de personnage par Eve (4™ 4)
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Eve s'est particulierement appliquée sur la chevelure de sa scientifique.

Fiche d’'histoire pour Une nouvelle espéce par Eve (4°™ 4)

«Belinda Richford est trés cartésienne. »
Noam: Celimda Rl‘tﬁé%;mf
(\’kﬂ'm r S y I" ’ ' Eve dit de sa scientifique qu'elle est cartésienne
Wl SUnli (?L@ _ :
D%U,:Pk:gn . ; 1 Ly Rl L'occasion de revenir sur cet adjectif qui qualifie
ig Qﬂ?))/ O/Dja,vfae /a%} 5’,.-' certaines notions liees a René Descartes, fameux
6-@ Caﬂ"/—tfg{%mﬁ, /. atﬁn? @5 Cgﬁ& / d%%% shi;(o\/s,l?phg, [nathématicien et physicien francais
e : u ¢ slecle.
de mocedls coses,d ficke & aen o N .
& & < % / Ainsi, le mot cartésien désigne quelgu’un a
@Y‘ {mm 'esprit rationnel, rigoureux et il faut bien le
dire, quelque peu formaliste.

Il est vrai que la logique et le caractere
methodique des cartésiens laissent peu de
chances a un savoir approximatif et donc fragile.
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Fiche de personnage par Léana (4°™ 4)
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Le travail de ce scientifique fait froid dans le dos !

Extrait de Les Brainless par Léana (4™ 4)
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Fiche de personnage par Ilyes (4™ 4)
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Ce curieux monstre de poche n‘entend pas offrir ses secrets a la science sans resistance !

Fiche d'histoire pour L'attaque par Ilyes (4°™ 4)

N | e Frgrse W apbie be el ! M oxamine _g‘r do se gAML
5’{ fﬁ)’fc&mﬁ.& A e Ardted ) fl |
pibcund [nd) aptiione | i

W Lo samorke o~ ¥
L eromine dew jsn

A bromaSeins A Culttal
Yoy cohn He O g2
3 d“m ;'C&!W??ww ;iﬁi mg‘q gl ;I !:,I



Ateliers BD

Fiche de personnage par Charline (4™ 4)
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Charline illustre une monstreuse contamination qui a tout a voir avec la propagation des fake news.

Fiche d'histoire pour La folie de Sabrina par Charline (4°™ 4)
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Fiche de personnage par Balferd (4™ 3)
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Le tabac est le sujet d'étude du scientifique de Balferd.

Extrait de Le pouvoir de l'argent par Balferd (4™ 3)

«Voici votre cheque. »

e g <
_ BUY voy et Ronn, Yen S'intéresser au tabac
Z / Wi/ g oot permet d'observer de quelle

maniere l'ignorance a pu étre
entretenue a travers le temps,
notamment par les cigarettiers
qui avaient tout a perdre face
l'avancée du savoir a son sujet.

En effet, ceux-ci ont pu user
du pouvoir de 'argent aupres
de figures scientifiques afin
de minimiser les dangers de
la cigarette et ses risques
d'addiction.
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Fiche de personnage par Louis (4™ 4)
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Tres intelligent et capable de gérer huit tentacules, Mr. Pouple ne manque de rien, ni de savoir, ni de savoir-faire, et pourtant....

Extrait de Le suicide par Louis (4°™ 4)

«Pan. »

Ce récit, a l'instar de son titre, est on ne
peut plus limpide. Il n‘'empéche pas de
provoguer le questionnement, cependant.

Peut-on regretter de savoir, peut-on
savoir a en perdre la téte... Voila les
interrogations qu’‘on est tenté de se
poser en découvrant la terrible histoire
de Mr. Pouple.

La connaissance est souvent présentée
comme le but ultime mais peut-on
préférer ignorer ? C'est une question

S T T S qui mérite d'étre posée.
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Fiche de personnage par Lola (4™ 4)
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Lola souhaite interroger sur les tests de produits comestiques effectués sur les animaux.

Fiche d’'histoire pour Le fond de teint par Lola (4™ 4)
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Fiche de personnage par Yasmina (4°m¢ 3)
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Comme son personnage, le style de Yasmina ne manque pas de caractere !

Fiche d’histoire pour Le mélange explosif par Yasmina (4™ 3)
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