
Contexte
A n de lutter contre la fracture numérique, la Médiathèque départementale s’invite dans vos médiathèquesavec

les «RDV du numérique» : ce dispositif, présenté à l’occasion de cette matinale, sera l’occasion de découvrir troi

s propositions d’ateliers ou de rencontres sur le thème du «Numérique à travers le temps». A l’issue de cette pr

ésentation, il vous sera proposé de programmer l’une de ces propositions dans votre structure, pour vos usager

s. Cette manifestation sera nancée par la Médiathèque départementale. 

La participation à cette matinale vous engage à programmer une action dans votre bibliothèque; à l’inverse, p
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our béné cier de ce dispositif, la participation à la matinale est obligatoire. 

A noter: chaque année, une thématique différente – liée au numérique – sera proposée et déclinée sous forme 

d'ateliers et de rencontres.

Objectifs

Contenu

Intervenants

 

Public

Être sensibilisé et formé à un ou plusieurs enjeux lié(s) au numérique et à la médiation numérique
en général. 



Développer ses échanges avec d’autres professionnels et mettre en commun ses actions numéri
ques. 



Être en capacité de mettre en place des actions de médiation numérique, autour d'un événement 
à destination des usagers des bibliothèques (atelier ou rencontre).



Date & horaires - MATINALE EN LIGNE

Vendredi 12 janvier 2024

9h - 12h30

Présentation du dispositif des «RDV du numérique» 

Présentation des 3 propositions:  

Création d’une borne d’arcade.1.

Le farfelimots: Création d'une marchine à textes.2.

Modulo Building : Découverte de la réalité augmentée avec Maison Tangible.3.

Association Playtendo77.

La Souris Grise.

Maison Tangible.
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Nombre de places

Bibliothécaires (salariés et bénévoles) de Seine-et-Marne.

10 bibliothèques, jusqu’à 2 personnes inscrites par bibliothèque.
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