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SESSION COMPLETE

Contexte

De plus en plus présent dans les bibliothéques, le jeu vidéo reste un objet culturel parfois difficile a appréhende
r par les professionnels. Cette formation vise a éclairer ces « nouvelles » pratiques a travers le regard d'une spé
cialiste des jeux vidéo, des pratiques numériques et de leurs impacts cognitifs, éducatifs et culturels

Objectifs

URL de la page : https://mediatheque.seine-et-marne.fr/fr/fiche-
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© Mieux appréhender les jeux vidéo, leurs enjeux, leurs risques et leurs potentialités.

© Mener vers des usages raisonnés & responsables.

© Obtenir des clés pour mieux accompagner les jeunes et les parents avec les écrans.

© Explorer les pratiques professionnelles, nouvelles postures et nouvelles formes d’'accompagnements, a
I'heure du numérique.

Contenu

© Les représentations liées au jeu.

© Lejeu, un besoin fondamental : quel réle dans la construction de I'enfant ?
© A quoi joue-t-on, avec qui et comment ?

© Accompagner et prévenir.

© Enjeux du jeu vidéo en bibliothéque .

© Retours d'expériences et exemples de médiation.

Intervenante

© Vanessa Lalo, psychologue clinicienne.

Public

© Bibliothécaires (salariés et bénévoles), enseignants et acteurs culturels, sociaux et éducatifs.

Nombre de places
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