
Contexte
En 2022, la Médiathèque départementale acquiert l’exposition interactive Lux in Tenebris fabriquée par l'atelier I

n8 et empruntable sur projet. Vecteur d’apprentissage, le jeu donne accès à toutes sortes de savoirs et permet 

d’acquérir dans le plaisir nombre de compétences.

C’est aussi l’occasion d’offrir une nouvelle image de la bibliothèque et d’attirer de nouveaux publics.

Le jeu d’évasion favorise le lien social et intergénérationnel.

Objectifs

CONSTRUIRE ET ANIMER UN ESCAPE GAME
PARTICIPATIF ET INTERGÉNÉRATIONNEL

Booster le lien social en bibliothèque avec le jeu d’évasion

Rue Jean-Baptiste Colbert, 77350 Le Mée-sur-Seine (http://maps.google.com/maps?q=Rue%20Jean-

Baptiste%20Colbert+77350+Le%20M%C3%A9e-sur-Seine)



01 60 56 95 00

Email

Département de Seine-et-Marne

Découvrir l’univers des jeux d’évasion.

Cerner leur intérêt et leur place en bibliothèque.

Acquérir des techniques pour réaliser un jeu d’évasion pédagogique.

Savoir animer ces séances de jeu.

RENCONTRES & FORMATIONS, LE PUBLIC ADOLESCENT, L'INCLUSION, LES LITTÉRATURES 
POUR DES PUBLICS JEUNES

26/01/2023
 09h - 17h

URL de la page : https://mediatheque.seine-et-marne.fr/fr/fiche-
evenement/construire-et-animer-un-escape-game-participatif-et-
intergenerationnel-0

http://maps.google.com/maps?q=Rue%20Jean-Baptiste%20Colbert+77350+Le%20M%25C3%25A9e-sur-Seine
tel:0160569500
https://mediatheque.seine-et-marne.fr/fr/get-mail-to/c2Jlem5ndmJhLXpycXZuZ3VyZGhyL25nL3FyY25lZ3J6cmFnNzcvcWJnL3Nl


Déroulé

Intervenant

Public

Nombre de places

Date et horaires

Jeudi 26 janvier 2023

9h accueil - 9h15 - 17h

Dé nition et enjeux du jeu d’évasion en bibliothèque.

Présentation d’un panel sur différents supports.

Techniques et ressources pour la conception d’un scénario.

Mise en situation pour tester des jeux d’évasion, dont l’escape game Lux in Tenebris.

 Guillaume Marza (pour le Cabinet Fabienne Aumont), formateur, bibliothécaire référent jeu vidéo en

médiathèque départementale et administrateur du groupe Facebook "Jeux vidéo en bibliothèque".



Bibliothécaires (salariés et bénévoles), enseignants et acteurs culturels, sociaux et éducatifs.
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