
ACCOMPAGNEMENT DE PROJETS NUMERIQUES

FICHE SERVICE

Aider une médiathèque, ou un réseau de médiathèques, à concevoir et réaliser un projet numérique (équipemen

t, médiation, formation, etc.)

Description 

Objectifs 

Favoriser l’émergence de projets numériques en lien avec les problématiques locales

Contribuer à la réduction de la fracture numérique, en mettant le numérique à la portée des usagers, en les y

initiant, ou en les mettant en relation avec des structures relais



Développer des services innovants

Développer, au sein des services et des collections, la création et la culture numériques (et les pratiques qui

en découlent)



Structures béné ciaires 

Bibliothèques (tous niveaux de typologie)

MÉDIATHÈQUE DÉPARTEMENTALE

URL de la page : https://mediatheque.seine-et-
marne.fr/fr/accompagnement-de-projets-numeriques



Pré-requis 

Éléments de diagnostic de territoire

Pour les projets liés à de l’équipement : disposer d’une connexion internet

Pour tous les autres projets : disposer au minimum d’un poste public

Identi cation d’un ou plusieurs porteurs du projet dans l’équipe (médiateur numérique, bibliothécaire formé

ou sensibilisé aux enjeux du numérique…)



Durée : de 3 mois à 1 an en fonction du projet

Organisation :

Évaluation :

Modalités de fonctionnement 

Dé nition et rédaction du projet avec le conseil de la Médiathèque départementale : état des lieux, dé nition

précise du projet, calendrier, etc.



Mise en place du projet avec l'aide de la Médiathèque départementale

Formation si nécessaire (interne ou externe selon projets)

Transmission de l'évaluation du projet

Programmation d'une réunion bilan

Retour sur expérience souhaité (partage possible sur le site internet de la MD77 auprès de l’ensemble du

réseau)



Mention de l’aide du Département sur les supports de communication

Communication 

Contacts 

Référent de territoire

URL de la page : https://mediatheque.seine-et-
marne.fr/fr/accompagnement-de-projets-numeriques



 

Ressources liées 

Malles numériques (https://mediatheque.seine-et-marne.fr/fr/malles-numeriques)

F (https://mediatheque.seine-et-marne.fr/fr/fablabs-en-seine-et-marne)ablabs en Seine-et-Marne (https://mediatheque.seine-et-

marne.fr/fr/fablabs-en-seine-et-marne)



Les minilabs 77 (https://mediatheque.seine-et-marne.fr/fr/minilab)

Ressources sur le numérique - Région Auvergne Rhône Alpes (https://auvergnerhonealpes-livre-

lecture.org/numerique/ressources-sur-le-numerique/ressource-mediation-numerique-en-bibliotheque-et-ailleurs-2020?

fbclid=IwAR3HjGtJCm-CM85xlQZOchh_lqMs6AFIzcoNcHU7k8X1x6YHiKhKwSJlmh4)



Concevoir et mettre en œuvre un projet culturel numérique en section jeunesse

(https://takamtikou.bnf.fr/dossiers/dossier-2015-culture-numerique-la-bibliotheque-enrichie/concevoir-et-mettre-en-oeuvre-un-projet-

culturel-numerique-en-section-jeunesse)



Exemples de ches projets de médiation numérique en bibliothèque

(https://fr.calameo.com/books/0033385426f052b226194)



Les Bibliothèques numériques de référence (https://www.culture.gouv.fr/Thematiques/Livre-et-lecture/Les-bibliotheques-

publiques/Numerique-et-bibliotheques/Les-Bibliotheques-numeriques-de-reference)



Valoriser et diffuser les arts numériques en bibliothèque : pratiques et enjeux / sous la direction de Julien

Devriendt – Presses de l’Enssib, 2021



Connaître et valoriser la création littéraire numérique en bibliothèque / sous la direction de Franck Queyraud

– Presses de l’Enssib, 2019



Espaces de création numérique en bibliothèque / sous la direction de Cyrille Jaouan & Casimir Jeanroy-

Chasseux. – ABF, Médiathèmes, 2019
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